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Inhaltsfelder

*Grundlagen von Informatiksystemen

*Einfuhrung in die Algorithmisierung

*EinfUhrung in Formale Sprachen

>Selbsttatige Arbeitsweise
Skriptarbeit
eigene Projekte und deren Dokumentation



& SODERBLOM—G&;MNASIUM Evangelische Kirche von Westfalen

Ubersicht der Unterrichtsinhalte
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8.1 Informatiksysteme
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8.2 Algorithmisierung - strukturiert
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https://www.yout-ube.com/watch?v=t8hlqXGptH8
https://lab.open-roberta.org/
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Algorithmisierung - objektorientiert
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https://scratch.mit.edu/explore/projects/all/
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9.2 Formale Sprachen
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Zielgruppe

*MINT-Interessierte Schulerinnen und Schuler
*KEINE Informatikkenntnisse notwendig

*Empfehlung aus den bisherigen Kursen:

—Mathenote im Schnitt nicht schlechter als
befriedigend, da Probleme erkennen und
diese schrittweise in logischer Abfolge zu
losen in den meisten Halbjahren
Unterrichtsbestandtell ist.



& SODERBLOM—GYMNAS]UM Evangelische Kirche von Westfalen

Sonstige Aktivitaten
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Tipps zum Zeitvertreib

*KEINE Wahlvoraussetzungen

*Falls du dich schon jetzt mit Informatik
beschaftigen mochtest:

—https://jwinf.de/ im Trainingsbereich
Programmiererfahrungen sammeln

—https://mooc.house/courses/pythonjunior-sc
nule2020

—https://www.einstieg-informatik.de/



https://jwinf.de/
https://mooc.house/courses/pythonjunior-schule2020
https://mooc.house/courses/pythonjunior-schule2020
https://www.einstieg-informatik.de/
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