
Angewandte Informatik
im Differenzierungsbereich



Allgemeines zum Kurs

 Zielgruppe:

 MINT-Interessierte Schülerinnen und Schüler

 KEINE Informatikkenntnisse notwendig

 Schwerpunkte: Entwickeln und Programmieren, eigene Produkte / Projekte erstellen

 Kein Office-Kurs integriert!

 Pro Halbjahr jeweils eine normale Klausur und ein Projekt.

 Alle eingesetzten Programme sind kostenlos und frei verfügbar.



Hauptthemen 1. Halbjahr

Thema 1: Grundlagen Informatik

 Informatiksysteme

 Binärsystem (100100010)

 Codierungen

 Logische Schaltungen

Thema 2: Einstieg Programmieren: Spiele mit Scratch entwickeln

 Gemeinsam an Beispielen das Programmieren mit Scratch lernen

 Projekt: eigenes Spiel entwickeln

 z.B. Pacman, Bomberman, Autorennen, Breakout etc.

Hallo

01001000 01100001 01101100 

01101100 01101111



Hauptthemen 1. Halbjahr



Hauptthemen 2. Halbjahr

Thema 3: Sichere Kommunikation über das Internet durch Kryptologie

 Überblick kryptographische Verfahren (Caesar, Vigenère, Enigma)

 Ver- und Entschlüsseln sowie Knacken von Geheimtexten

 Einblick moderne Verfahren (asymmetrische Verschlüsselung / RSA)

 Exkurs: Sichere Kommunikation im Internet (Whatsapp etc.)

Thema 4: Webseiten mit HTML und CSS entwickeln

 HTML und CSS sind textuelle Auszeichnungssprachen, über die man eine Webseite 

beschreiben und sie so gestalten bzw. entwickeln kann.

 HTML und CSS gemeinsam lernen

 Projekt: eigenes Webseite (Thema ist frei wählbar)



Hauptthemen 2. Halbjahr

Thema 3: Sichere Kommunikation über das Internet durch Kryptologie

 Überblick kryptographische Verfahren (Caesar, Vigenère, Enigma)

 Ver- und Entschlüsseln sowie Knacken von Geheimtexten

 Einblick moderne Verfahren (asymmetrische Verschlüsselung / RSA)

 Exkurs: Sichere Kommunikation im Internet (Whatsapp etc.)

Thema 4: Webseiten mit HTML und CSS entwickeln

 HTML und CSS sind textuelle Auszeichnungssprachen, über die man eine Webseite beschreiben 

und sie so gestalten bzw. entwickeln kann.

 HTML und CSS gemeinsam lernen

 Projekt: eigenes Webseite (Thema ist frei wählbar)

Ggf. 

Kooperation 

mit Mittwald



Hauptthemen 2. Halbjahr

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>
<title>Beispiel</title>

</head>

<body>

<h1>Hallo Welt!</h1>

<p> Das ist ein ganz langer Text.
Und hier endet der Text. </p>

</body>

</html>



Hauptthemen 3. Halbjahr

Thema 5: Automaten / Zustandsbasierte Programmierung

 Automaten für Problemstellungen entwickeln

 Automaten im Rahmen vom Kontext Smart Home zur Automatisierung nutzen

Thema 6: Einführung in die Programmierung

 Programmierung mit einer textuellen Programmiersprache

 Programmiersprache: Python oder JavaScript

 Erlernen der zentralen Befehle und Konzepte

 Probleme durch algorithmische Bausteine wie Verzweigung, Schleife etc. lösen

 Projekt: eigenes Spiel entwickeln



Hauptthemen 3. Halbjahr

function loop(){
muenze.velocity.y = 3;

if ( muenze.y > 600 ) {
resetMuenze();
leben--;

}

if( flugzeug.collide(muenze) 
){

resetMuenze();
punkte++;
updateCounter();

}
...

}

JavaScript 

mit Plattform

CodeGuppy
Einfacher Automat für eine 

automatisierte Beleuchtung



Hauptthemen 4. Halbjahr

Thema 7: Künstliche Intelligenz / KI

 Wie funktioniert KI?

 Wie kann KI lernen?

 Künstliche neuronale Netze

 KI-Modelle selbst entwickeln und trainieren

 Welche Chancen und Risiken bietet KI?
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